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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3 

Μονάδες και Περιφερειακά του Υπολογιστή 

Τι θα μάθουμε σήμερα: 

Να διαχωρίζουμε τι εννοούμε με τον όρο υλικό του υπολογιστή και τι με τον όρο λογισμικό 
Να αναφέρουμε το όνομα και τον ρόλο των κύριων μονάδων του υπολογιστή (Κεντρική Μονάδα 

Επεξεργασίας – ΚΜΕ, Κύρια Μνήμη – RAM, Μονάδα Εισόδου/Εξόδου – I/O Unit) 
Να αναφέρουμε το όνομα και τη χρήση των κύριων περιφερειακών συσκευών του υπολογιστή 

Να διαχωρίζουμε τις περιφερειακές συσκευές σε συσκευές εισόδου και εξόδου 

Να αναφέρουμε το όνομα και τη χρήση των βασικών περιφερειακών μονάδων αποθήκευσης. 

Δραστηριότητες Εμπέδωσης 

1. Να προσδιορίσετε τη συσκευή και τη χρήση της καθεμίας γράφοντας στην κενή γραμμή

τον κατάλληλο αριθμό της συσκευής:

1. Πληκτρολόγιο (α) 

Χρησιμοποιείται για την εισαγωγή 

κειμένου, αριθμών και εντολών στον 

υπολογιστή ………… 

2. Ποντίκι (β) 
Χρησιμοποιείται για να ακούσουμε ήχο 

από τον υπολογιστή ………… 

3. Οθόνη (γ) 

Παράγει τυπωμένο αντίγραφο των 

πληροφοριών που βρίσκονται στην 

οθόνη μας ………… 

4. Εκτυπωτής (δ) 

Χρησιμοποιείται για να δίνουμε εντολές 

και να μετακινούμε αντικείμενα πάνω 

στην οθόνη ………… 

5. Σαρωτής (ε) 

Παρουσιάζει στον χρήστη τα τελικά 

αποτελέσματα κάθε είδους επεξεργασίας 

………… 

6. Μικρόφωνο (στ) 

Χρησιμοποιείται για την εισαγωγή 

κινούμενης εικόνας (βίντεο) στον 

υπολογιστή ………… 

7. Ηχεία (ζ) 
Με αυτό εισάγω ήχο στον υπολογιστή 

………… 

8. Ψηφιακή
βιντεοκάμερα

(η) 

Μετατρέπει μία τυπωμένη εικόνα (ή 

άλλο έγγραφο), σε μορφή που να την 

βλέπουμε ή να την επεξεργαστούμε 

στον υπολογιστή ………… 




