
48			 πληροφορικη α' γυμνασιου - ενοτητα 2: ΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΤΟΥ υπολογιστη

Προτάσεις Σωστού-Λάθους	    Σ ή Λ

0 1	 Το Λειτουργικό Σύστημα συντονίζει τη λειτουργία των περιφερειακών συσκευών.	

0 2	 Ένας υπολογιστής μπορεί να έχει μόνο προγράμματα εφαρμογών χωρίς Λειτουργικό Σύστημα.

0 3	 Το CD-ROM είναι μέρος του λογισμικού.

0 4	 Τα προγράμματα «φορτώνονται» από τα αποθηκευτικά μέσα στη μνήμη του υπολογιστή.

0 5	 Ένα Περιβάλλον Επικοινωνίας ανθρώπου-υπολογιστή μπορεί να είναι Γραφικό ή να δέχεται 

πληκτρολογημένες εντολές.

0 6	 Ένα εικονίδιο σε ένα Γραφικό Περιβάλλον Επικοινωνίας αντιπροσωπεύει μια ομάδα εντολών.

0 7	 Ένας υπολογιστής μπορεί να εκτελεί μόνο ένα πρόγραμμα τη φορά.

0 8	 Ένας ιός μπορεί να εισβάλει στον υπολογιστή μας από το πληκτρολόγιο.

0 9	 Αν έχουμε αντιϊικό πρόγραμμα δεν κινδυνεύει ποτέ ο υπολογιστής μας από κάποιο ιό.

010	 Αν ένας σκληρός δίσκος συνοδεύεται από εγγύηση 5 ετών σημαίνει ότι δεν πρόκειται να χαλάσει 

τα πρώτα 5 χρόνια της λειτουργίας του.

011	 Η πειρατεία λογισμικού είναι παράνομη πράξη.

012	 Η εγκατάσταση προγραμμάτων δεν απαιτεί άδεια χρήσης.

013	 Υπάρχουν προγραμματιστές που διανέμουν τα προγράμματά τους δωρεάν.

ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ
1. Να συνδέσετε τα περιεχόμενα της πρώτης στήλης με αυτά της δεύτερης

2. Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος σημειώνοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ. Στην περίπτωση
που πιστεύετε ότι είναι λανθασμένες σκεφτείτε ποια θα μπορούσε να είναι η αντίστοιχη σωστή πρόταση.

Λογισμικό Εφαρμογών •

Λειτουργικό Σύστημα •

W Πρόγραμμα Ζωγραφικής
W Linux
W  Πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου
W Παιχνίδια
W Εκπαιδευτικό Λογισμικό
W MS-Windows
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3. Επιλέξτε την κατάλληλη λέξη, για να συμπληρώσετε τα κενά των παρακάτω προτάσεων:
Αντίγραφο ασφαλείας, αντιϊικό, γλώσσα προγραμματισμού, γραφικό, επεξεργασία κειμένου, επεξεργαστής,
Εφαρμογών, ιός, κουτί υπολογιστή, Λειτουργικό Σύστημα, μνήμη, οθόνη, παρουσίαση, πολλαπλές εκτυπώσεις, σαρωτή,
σκληρό δίσκο, Συστήματος, Υλικό, φιλικό, Λογισμικό.
1. Ένα υπολογιστικό σύστημα αποτελείται από το …………….. και το ……………….
2. Η οθόνη του υπολογιστή ανήκει στο ………….. μέρος του υπολογιστή.
3. Το Λειτουργικό Σύστημα ανήκει στο Λογισμικό …………………..
4. Τα προγράμματα παρουσίασης είναι Λογισμικό ………………………
5. Το Λογισμικό που σαν «μαέστρος» συντονίζει τη λειτουργία του υπολογιστή ονομάζεται …………………. …………………
6. Τα προγράμματα φορτώνονται στη …………….. του υπολογιστή και εκτελούνται από τον …………………
7. Ένα πρόγραμμα μπορεί να είναι αποθηκευμένο στο …………. ……………
8. Τα προγράμματα γράφονται σε κάποια …………….. ………………..
9. Για να δημιουργήσουμε μία σχολική εφημερίδα, θα χρειαστούμε ένα πρόγραμμα ………… …………………

10. Τα σύγχρονα Λειτουργικά Συστήματα μας προσφέρουν ένα …………… περιβάλλον επικοινωνίας, για να μας διευκο-
λύνουν στη χρήση του υπολογιστή.

11. Τα κακόβουλα προγράμματα που μπορούν να προκαλέσουν ζημιά στον υπολογιστή μας ονομάζονται ………………… Για 
να τα καταπολεμήσουμε, πρέπει να εγκαταστήσουμε κατάλληλα ……………………………. προγράμματα.

12. Για να προστατέψουμε τις εργασίες μας, πρέπει να παίρνουμε συχνά ……………..   ……………

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

  Κεφάλαιο 5: Γνωριμία με το Λογισμικό του Υπολογιστή

1. Βρείτε ποιο Λειτουργικό Σύστημα περιέχει ο υπολογιστής του εργαστηρίου σας. Συζητήστε,
αν θα μπορούσε να λειτουργήσει και με κάποιο άλλο Λειτουργικό Σύστημα. 


